
Une fois avoir créé toutes les images, avoir conservé les prompts ayant
permis de faire ces images, vous allez pouvoir créer votre page Web.
Chaque équipe va réaliser sa version de la page Web, nous publierons
la plus réussie. Un tutoriel vidéo est disponible pour la création de cette
page Web, le professeur vous assistera dans cette démarche.
Vous devrez sur cette page faire apparaitre :

votre couverture utilisé pour le premier travail (pitch et couverture)
toutes les images gardées pour votre image avec leurs prompts
sans fautes d’orthographe
une photo de votre storyboard (faites au téléphone)
une note d’intention (une texte qui décrit ce qui vous a amené à
créer cette histoire)
votre avatar

4èmePROJET IA
Travail à faire

Ce projet sera évalué en plusieurs points, tu trouveras ci-dessous les différents éléments que tu
dois rendre ainsi que les dates butoirs. L’implication et le sérieux en classe seront évalués.

Pitch et couverture :
Sur traitement de texte AGORA 06, rédiger sans
fautes d’orthographe un résumé en quelques lignes
de l’histoire que vous allez créer grâce au
générateur d’image IA. Le document devra aussi
contenir une première image générée par IA qui
reprend les éléments de votre histoire, un peu
comme si il s’agissait de l’image de couverture de
votre histoire (comme une affiche d’un film). La mise
en page devra être soignée, les noms et prénoms
des membres de l’équipe devront apparaitre en bas
de la page.

Ttire de l”histoire

Date limite de rendu : Mode de rendu : document Word par Agora06 1 par équipe

Avatar :
Chaque élève créé à partir de l’application IA de son
choix un avatar le représentant au mieux. Cet avatar
sera utilisé sur la page web de votre hsitoire. 

Note sur 10

Date limite de rendu : Mode de rendu : fichier image .jpg ou .png 1 par élève Note sur 5

Page Web sur storiarts.fr :

Date limite de rendu : Mode de rendu : page web sur storiarts.fr 1 par équipe Note sur 20


