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Description : 

SPHERO est une balle capable de se déplacer à une vitesse de 4,5mph, de tourner sur elle même et ainsi de 
changer de direction très rapidement. Elle contient un accéléromètre capable de mesurer sa vitesse et détecter 
des chocs ainsi qu'un gyroscope qui lui permet de mesurer son orientation. Une Diode électroluminescente 
multicolore permet à SPHERO de changer de couleur parmi un choix de 16 millions de teintes. Cette boule 
se programme en utilisant les applications dédiées sur iOS (appareil Apple) ou Android (autres marques). La 
communication entre les tablettes/smartphone et la SPHERO se fait via une connexion Bluetooth. Sphero 
contient une batterie qui se charge par induction (sans fil) en la posant sur son socle de charge. 

 
 
Spécifications techniques : 
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A l'intérieur de Sphero : 
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Détails gyroscope et accéléromètre 
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L'accéléromètre permet de connaître la vitesse de SPHERO dans toutes les directions. 

Le gyroscope permet de connaître l'inclinaison de SPHERO sur tous les plans. 

Programmation de SPHERO 

SPHERO se programme à partir de l'application "Lightning Lab" disponible sur tablettes, smartphone et sur 
ordinateur équipé d'un module bluetooth. 

La connexion Bluetooth (connexion par ondes limitée à une portée de 15m) sert à transférer les programmes 
dans la mémoire informatique de SPHERO afin qu'il puisse éxecuter votre programme de manière autonome. 
On peut aussi piloter directement SPHERO à partir de sa tablette en temps réel, toujours grâce à la connexion 
Bluetooth. 
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